Разделы Pascal.

1. Линейная команда 
begin серия команд end
2. Ветвление

1. Команда если –то- иначе(if-thtn-else if)
if усл.1 then сер.1

 else if усл.2 then сер.2)

· - - - - - - - - - - - -
 else if усл.n then сер.n
 else y:=1234;

2. Команда выбора case…
case x of
x1 :серия1;

x2 :серия2;
……..
 end;

3. Циклы.

1. Цикл с предусловием (цикл - пока)
While <условие> do <тело цикла>;
2. Цикл с постусловием (цикл - до)
Repeat <тело цикла> until <условие>;
3. Цикл с параметром (цикл - для)
1) for i:=In to Ik do <тело цикла>;
2)  for i:=In downto Ik do <тело цикла>;
4. Символьный тип. Строки.
· Символьный тип данных (Char)
   Описание: идентификатор Char,   {Var S: Char)
Диапазон значений: значением переменной этого типа может быть любой символ — это буквы, цифры, знаки препинания и специальные символы. Каждому символу алфавита соответствует индивидуальный числовой код от 0 до 255.
· Строковый тип данных (string)
· Как правило, одно целое число или один символ занимают в памяти ЭВМ два байта. В то же время для изображения символа достаточно одного байта. С целью экономии памяти машины при использовании символьных данных в языке Паскаль введено понятие строки. 
· Строка - последовательность символов определенной длины. Элементы строки хранятся по два в двух байтах памяти ЭВМ.
· Переменные типа string могут быть объявлены следующим образом:

Var Str1: String[30]; Str2: String.
1. Длина строки  -   Length(Str)
Str1:='ABCDEFGH';Str2:= 'Мама мыла раму';
k1:=Length(Str1);  k2:=Length(Str2).
В результате значения целых переменных будут равны: kl=8, k2=14.
2. Копирование(вырезка) -     Copy(Str, п, т)
— копируют m символов строки Str, начиная с n-го символа. 
Srt1:='ABCDEFGH'; Str2:='abcdefgh';  Str3:=Copy(Str1, 4, 3);
Writeln(Str3);Writeln(Copy(Str2, 4, 3));
Значение переменной Str3='DEF'. А на экране будут выведены следующие строки:         DEF    и    def
3. Удаление - Delete (Str, n,m), 
которая вырезает из строки Str  m символов, начиная с n-го, таким образом сама строка изменяется. 
Пример:  Str1:='ABCDEFGH';   Delete(Str1, 3, 4);  Writeln(Str1);
После выполнения этих операторов из строки будут удалены четыре символа, начиная с третьего, то есть строка будет такой: Str1='ABGH'.
4. Замена (Вставка)
Insert(Str1,Str2,n) — вставка строки Str1 в строку Str2, начиная с n-го символа, при этом первая строка остается такой же, как и была, а вторая получает новое значение.  
Пример :  Str1:='ABCDEFGH': Str2:='abcdefgh'; Insert(Str1, Str2, 3);
В результате выполнения данной процедуры строка будет такой -      


Str2='abABCDEFGHcdefgh'.
5. Подстрока- Pos(Str1, Str2);
определяет номер первого элемента, с которого начинается первое вхождение подстроки. Если такой подстроки нет, то значение функции равно 0.
Пример  Pos
Str1:= 'CDE';  Str2:= 'ABCDEFGH';    k1:=Pos(Str1, Str2); 
   k2:=Pos(Str2, Str1);В результате получим:  k1=3  k2=0
6. Числа и строки
Str(N,Str1) — переводит числовое значение N в строковое и присваивает результат строке Str1, причем,  можно переводить как целые числа, так и вещественные.
 Пример: Str(1234, Str1) - после выполнения Str1=’1234’;
Val(str,n,k)- переводит строковое значение  str в числовое. Если данная строка является записью числа, то к=0 и n-это число, иначе к=номеру символа в котором встречается первое нарушение записи числа n. Пример: val(‘123’,N,k). N=123, k=0.
7. Символы и коды.
Chr(n) – возвращает символ по коду.Пример:chr(65)=A
Ord(str) -  возвращает код символа. Пример:ord(A)=65
5. Массивы
